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ИНТЕРАКТИВНЫЕ АРТ-ОБЪЕКТЫ КАК СИСТЕМЫ 
АТТРАКТОРОВ ГОРОДСКОЙ СРЕДЫ

INTERACTIVE ART OBJECTS AS SYSTEMS OF ATTRACTORS OF THE URBAN ENVIRONMENT

Исследуется возможность применения арт-объек-
тов в качестве системы аттракторов городской 
среды. Представлены результаты исследований воз-
можности влияния интерактивных арт-объектов 
через художественно выразительные средства на 
восприятие и формирование современного городского 
пространства. Результаты исследования позволя-
ют сделать вывод, что у общества с каждым годом 
повышается спрос на высокохудожественную среду. 
Размещение интерактивных арт-объектов в город-
ской среде оправдывает себя с экономической точки 
зрения, способствует формированию и развитию 
эстетического вкуса населения, позволяет обратить 
внимание граждан на социально значимые темы.

The possibility of using art objects as a system of 
attractors of the urban environment is investigated. 
The results of research on the possibility of the influence 
of interactive art objects through artistic means on 
the perception and formation of modern urban space 
are presented. The results of the study allow us to 
conclude that the demand of society for a highly artistic 
environment is steadily growing. The placement of 
interactive art objects in an urban environment justifies 
itself from an economic point of view, contributes to the 
formation and development of the aesthetic taste of the 
population, allows citizens to draw attention to socially 
significant topics.
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Одним из важных критериев оценки каче-
ства и функциональности городского простран-
ства является применение системы точек при-
тяжения – аттракторов, которая обеспечивает 
насыщение различными новыми функциями 
городскую ткань. Можно провести аналогию 
с фрактальной системой, которая обязательно 
характеризуется наличием аттрактора. Тогда 
понятие «аттрактор» в контексте городской 
среды может рассматриваться как «простран-
ственный», «временной» или «пространствен-
но-временной» [1, 2]. 

Современной городской среде часто не 
хватает стимулирующих или вдохновляющих 
пространств и объектов для взаимодействия 
с окружением. В этом контексте интерактивные 
арт-объекты могут повысить интенсивность об-
щественной жизни путем создания определён-
ной атмосферы вовлеченности в происходящее 
и взаимодействия с городским пространством 
[3, 4]. Основная цель таких художественных 
вмешательств заключается в том, чтобы дать 
людям возможность через активное участие 
в интерактивной игре привлечь их внимание 
к происходящим изменениям в социальной 
сфере, экологии, экономике и т. д.

Так, в 2014 г. канадский дизайнерский кол-
лектив Les Astronautes выиграл конкурс фести-

валя публичного искусства Les Passages Insolites 
на создание арт-объекта в пространстве между 
двух ограничивающих поверхностей соседних 
зданий (рис.1). По всей длине прохода были 
смонтированы деревянные панели с отверсти-
ями, через которые продели сотни розовых 
и оранжевых аквапалок для бассейна. Схема 
раскладки была разработана с помощью про-
граммного обеспечения Grasshopper и Rhino.

Контраст с историческим окружением по-
мог людям заново открыть для себя это место. 
Большое количество цветных аквапалок созда-
ли сверхъестественную атмосферу, перенося-
щую в совершенно другой мир. Посетители, 
проходившие сквозь инсталляцию, могли вза-
имодействовать с пространством.

Основные принципы использования 
интерактивных арт-объектов в формирова-
нии городских пространств 

Необходимо учитывать особые предпосыл-
ки, которые влияют на успех того или иного 
арт-объекта в городской среде: характер про-
странства, социальная атмосфера, культурная 
среда, расположение инсталляции в простран-
стве, доступность инсталляции и ее окружение, 
взаимосвязь между инсталляцией и другими 
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Рис. 1. Интерактивный арт-объект дизайн-коллектива Les Astronautes. Канада. 2014 год. 
Источник: https://www.dezeen.com/2014/10/13/les-astronautes-delirious-frites-pool-noodles-installation-quebec/ 

(дата обращения: 10.02.2023)

архитектурными объектами [5]. Не менее важ-
ным условием является время, отведенное для 
индивидуального восприятия и активного уча-
стия в конкретном сценарии [6]. 

Огромную популярность в мире приобре-
ли интерактивные арт-объекты, в разработке 
которых применяются принципы использования 
новых технологий цифровых изображений для по-
вышения аттрактивности среды [7]. Продвиже-
ние инновационных технологий значительно 
способствует вовлечению общественности. Не-
предсказуемые визуальные эффекты, более ин-
теллектуально сложные схемы представляют 
собой наиболее привлекательные интерактив-
ные инсталляции для привлечения внимания 
[8, 9]. Именно поэтому работа Антонина Фурно 
«Граффити из воды и света» во Франции заво-
евала популярность во многих странах мира 
(рис. 2). Светодиоды встроены в чувствитель-
ную к влаге поверхность, окруженную медной 
лентой, которая действует как проводник, когда 
на нее попадает вода. Любой желающий может 
рисовать на стене кистью, распылителем или 
даже просто влажными пальцами. Как только 
вода испаряется, свет гаснет и остаётся «чистый 
холст» для кого-то другого.

Формирование интерактивных арт-объек-
тов часто основывается на принципе сценарно-
го подхода к формированию среды («среды-собы-
тия») – явления временного, происходящего 
в момент проведения разного рода мероприя-
тий, разработанных по сценарию, с привлече-
нием зрителей и применением необходимого 

оборудования [10]. В данном случае необходи-
мо учитывать композиционные особенности 
объекта проектирования, специфику процес-
сов происходящего действия и необходимое 
для этого техническое оснащение. 

Примером может служить разработанный 
в 2018 г. дизайнерами Карсон Смэтс, Ноа Юнс 
и Дженни Хизер интерактивный арт-объект 
«Нейронная аллея» (рис.3). В переулке на тор-
цах зданий по обе стороны были размещены 
«холсты» с разноцветными деревянными куби-
ками, имитирующими пиксели. Прохожие вза-
имодействовали с инсталляцией, переставляя 
«пиксели»: создавали различные изображения, 
оставляли друг другу послания, фотографиро-
вались на её фоне и даже проводили различные 
мероприятия (устраивали прием Санта-Клау-
са, временный кинотеатр, делали предложения 
руки и сердца и т. п.). На протяжении шести 
месяцев камеры фиксировали происходящие 
события. Затем оцифрованный каталог был до-
ступен для общественности в режиме онлайн.

Не меньший интерес представляют собой 
интерактивные арт-объекты, при разработ-
ке которых применяется принцип провокации 
в дизайне архитектурной среды. Для «возбужде-
ния» активности общества, привлечения вни-
мания к существующим проблемам, мотива-
ции субъектов к преодолению сложившихся 
стереотипов применяются различные прово-
кационные приемы, переосмысленные и реа-
лизованные через художественно выразитель-
ные средства.
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Рис. 2. Интерактивный арт-объект «Граффити из воды и света». Автор Антонин Фурно. Франция. 2012 год. 
Источник: https://medium.com/interviews-and-articles-on-art-public-spaces/enhancing-our-outdoor-spaces-

through-interactive-public-art-1ce2b674eb43 (дата обращения: 25.02.2023)

Рис. 3. Интерактивный арт-объект 
«Нейронная аллея». 

Авторы: К. Смэтс, Н. Юнс, Д. Хизер. США. 2018 год. 
Источник: https://www.synthetic.space/synthetic/

neural-alley/ (дата обращения: 13.02.2023)

Таким образом, архитекторы и дизайнеры 
в своих работах часто заявляют об экологиче-
ских, экономических, политических и других 
проблемах. Чтобы привлечь внимание управ-
ляющих органов г. Остина в штате Техас к со-
хранению общественных пространств в центре 
города и препятствовать высотной застройке, 
которая изменит характер и масштаб город-

ской структуры, архитекторы Дэн Читам и Ми-
шель Тарсни создали интерактивную инстал-
ляцию под названием «20 футов в ширину» 
(рис. 4). Своей работой они хотели подчеркнуть 
особенность места, показать его утилитарную 
красоту и изменить восприятие пространства. 

Авторов на создание проекта вдохновило 
детское рукоделие: цветная бечевка «связыва-

Рис. 4. Интерактивный арт-объект 
«20 футов в ширину». 

Авторы: Д. Читам и М. Тарсни. США. 2013 год. 
Источник: https://www.artallianceaustin.org/20ft-wide 

(дата обращения: 13.02.2023)
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ет» архитектурные элементы, создавая лёгкость 
и невесомость, а ещё сильнее этот эффект под-
чёркивают фигурки бумажных журавлей, вы-
полненные вручную местными детьми. Идея 
была взята из древней японской легенды, в ко-
торой говорится о том, что у того кто сложит 
тысячу журавликов-оригами исполнится его 
желание. Возникшие цветные слои изменили 
форму пространства и обеспечили постоянно 
меняющуюся перспективу по мере продвиже-
ния в нём. Вместе эти элементы закладывают 
новую основу для жизнедеятельности людей.

Архитекторы хотели вдохновить жителей 
быть творческими и смелыми, а также прости-
мулировать и поддержать социальное и эмо-
циональное развитие молодежи посредством 
вовлечения в интерактивное взаимодействие 
с городским пространством. Таким образом, 
удалось привлечь внимание к этому месту, спо-
собствовать обсуждению его роли в городском 
пространстве, создать новые возможности для 
его использования.

Особенности размещения интерактив-
ных арт-объектов в архитектурном про-
странстве

Размещение арт-объектов в городском 
пространстве способствует его гармонично 
эстетическому развитию. По местонахожде-
нию в структуре города их можно разделить на 
объекты для камерных малых пространств, для 
коллективных пространств, для общественных 
пространств, предназначенных для мегапро-
странств (площадей, больших обозримых про-
странств города) [11]. 

В связи с тем, что интерактивные арт-объ-
екты в большей степени рассчитаны на контакт 
и осмотр с близкого расстояния, то предпоч-
тительно выбирать для размещения камерные 
пространства по типу «ниша» («карманное» 
пространство, ограниченное с трех сторон) или 
«угол» (пространство сформировано двумя пе-
ресекающимися поверхностями) [11,12]. 

Соблюдение условий наилучшего воспри-
ятия интерактивного арт-объекта является од-
ним из важнейших требований при размеще-
нии в городской среде [13]. В исследованиях 
метода моделирования открытых архитектур-
ных пространств в городской среде Е.О. Смо-
ленская делает акцент на значимости большин-
ства мест «только в той мере, в которой мы их 
воспринимаем. Каждый объект, нами воспри-
нимаемый, существует как во времени, так и в 
пространстве. Объект редко может быть охва-
чен с одной точки зрения во всей своей полно-
те, и воспринимается он скорее посредством 
потока впечатлений» [14].

Интерактивные арт-объекты выступают 
как аттракторы в городской среде и служат ори-
ентирами. Благодаря грамотному размещению 
интерактивных арт-объектов в пространстве 
формируются «места притяжения», создаются 
определенные опорные и видовые точки [15]. 
Архитектор или дизайнер с помощью художе-
ственно-выразительных средств может контро-
лировать траекторию движения и взгляда че-
ловека, менять визуальные границы, влиять на 
формообразование пространства [16]. 

Вывод. Двустороннее взаимодействие меж-
ду арт-объектом и общественностью является 
важным атрибутом интерактивного искусства, 
отличающего его от других форм. Интеграция 
художественной концепции в городскую сре-
ду поможет человеку развить художественное 
мышление, положительно повлиять на психо-
логическое состояние, создать новую систему 
ценностей, изменить образ мышления и пове-
дения [16]. Для гармоничного и устойчивого 
развития общества необходимо создать высоко-
качественную среду обитания. Интерактивные 
арт-объекты, в отношении общего развития 
культурного состояния общества, способны вы-
полнять ряд различных функций: воспитатель-
ную, знаковую, постановочную, рекреативную, 
познавательную и др. 

Так, применение художественных средств 
при проектировании городской среды даёт воз-
можность воспитать в зрителе чувство прекрас-
ного и приобщить его к ценностям культуры, 
способствует воспитанию вкуса и повышению 
интеллектуального уровня. Интерактивный 
арт-объект как аттрактор способен притяги-
вать большое количество людей, позволяет бы-
стрее приспособиться и адаптироваться в но-
вой городской среде, лучше ориентироваться, 
создать психологически благоприятную среду 
[17]. Сегодня современное общество всё больше 
нуждается в создании высокохудожественной 
среды, разработке информативного и функци-
онального городского пространства, что, как 
показывает время, оправдывает себя с эконо-
мической точки зрения.
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