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Обоснование. Согласно литературным данным [1, 2] подключение к электросети с целью ее мониторин-
га более безопасно проводить через установленный электрический счетчик. В основном, у большинства 
жильцов в сеть подключены расчетные счетчики, которые показывают количество потребленной электро-
энергии за определенный промежуток времени. Благодаря данной разрабатываемой автоматизированной 
системе подсчета электричества в реальном времени пользователи смогут наблюдать, какое количество 
электроэнергии потребляется в данный момент времени [3].

Цель — разработать систему, осуществляющую мониторинг и считывание потребляемой электроэнергии 
в режиме реального времени.

Методы. Существует всего лишь два метода реализации данной системы, и каждый из них осуществля-
ется с помощью микроконтроллера Arduino, а также графической среды разработки LabVIEW [5]. Различие 
методов заключается лишь в том, какой счетчик используется. Если применяется счетчик с закрытым до-
ступом к импульсному выходу, то считывать импульсы можно только с помощью фоторезистора, реагирую-
щего на моргание лампочки счетчика. Изначально плата Arduino подсчитывает частоту мерцания лампочки, 
при помощи фоторезистора, и отправляет полученную информацию через модуль беспроводной передачи 
данных XBee. Данный модуль устанавливается на персональном компьютере и осуществляет прием пере-
даваемых платой данных, после чего загружает информацию в графическую среду разработки LabVIEW, 
которая, в свою очередь, позволяет графически отображать данные в реальном времени [4].

При применении счетчика с открытым доступом к импульсному выходу, существует возможность под-
ключения данного счетчика к системе автоматизированного учета. Данный механизм представляет собой 
транзистор, открывающийся при горящем индикаторе и закрывающийся при погасшем. Для подключения 
системы к такому счетчику потребуется всего лишь один резистор. Остальной алгоритм действий системы 
остается точно таким же, как и в первом методе [4].

Результаты. Результаты проекта представлены в графической среде разработки LabVIEW, которая 
предоставляет пользователю усредненное значение о электропотреблении за последние 5 мин, а так-
же информацию в режиме реального времени. Для получения результатов были произведены замеры 
энергопотребления во время выключения и отключения электрических бытовых приборов. Эксперимент 

Рис. График соотношения времени и потребляемого электричества при включении/отключении электрических приборов
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по проверке работоспособности системы проходил в несколько этапов. Всего было произведено около 
5 измерений, протяженностью в 30 мин. Далее были выбраны оптимальные значения. Детали эксперимента 
представлены на рисунке. 

Выводы. В эксперименте по проверке работоспособности разработанной системы было произведено 
считывание электроэнергии во время включения и отключения бытовых приборов. На основе результатов 
этого эксперимента был сделан вывод об успешном отслеживании потребляемой электроэнергии в ре-
альном времени, следовательно, данная система позволит пользователю более экономно и расчетливо 
расходовать электричество.
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